
⽇時

会場

環 境
学 習

定員：50名
 （先着予約制）

費⽤：3,000円
  （当⽇現⾦払）
申込〆切：2/14(⾦)
※定員になり次第、受付終了

∼過去に参加いただいた⽅からのコメント紹介∼

��ゲームを通じて「環境・社会・経済」の３つを両⽴させる
ためにどんな⾏動をとるべきかを、⾃分⾃⾝で考えSDGsの
�本質を理解し、⾃分事として捉えることができました。

�企業の脱炭素への取組みの現状を知ることができ、⾃社が
これから取り組むべき課題が⾒え「脱炭素への取組み」の
スタートとして、現状把握から始めなければと感じた。

14:00
 ~17:00

2025年

20日

∼カードゲームで体感する∼∼カードゲームで体感する∼

✔ 今までSDGsについて深く考える機会が無かった…

✔ なぜSDGsに取り組む必要があるのか知りたい…

✔ 脱炭素への取組みってどこまで進んでるの？

✔ 今までSDGsについて深く考える機会が無かった…

✔ なぜSDGsに取り組む必要があるのか知りたい…

✔ 脱炭素への取組みってどこまで進んでるの？

社会⼈向けセミナー

⼋千代市⺠会館
３階第３会議室

お申込みは右記QRコードを読み取りください。
メールの場合は下記アドレスに以下の内容を送信ください。
①⽒名 ②会社名 ③電話番号 ④領収書必要の有無
※領収書が必要な⽅はその旨を記載ください。当⽇お渡しいたします。
※進⾏の関係上、20分以上遅刻された場合はカードゲームに参加できないことが
ありますのでご注意ください。
※その他お問い合わせは下記担当までご連絡ください。

このセミナーでは国連の研修でも使⽤され世界中で40万⼈が体験
している「2030SDGsカードゲーム」を使い、仮想のお⾦や時間
を使ってプロジェクトを実⾏し2030年までの未来を作り上げるシ
ュミレーションゲームを⾏います。。
ゲームを楽しみながらSDGsについて学び、脱炭素社会の実現に
向けてみんなで⼀緒に考え、皆様のSDGs実装サポートします！

2月 株式会社TOAシブル
（あおと のぞみ）

⻘砥 望

2030SDGs公認
ファシリテーター

担当�サステナビリティ��� �瀬（ふなせ）�帯�090-5414‐5457

千葉県⼋千代市上⾼野1728ｰ5
電話：047ｰ400-7100

sustainability@toaxible.com

いまさら聞けないSDGsいまさら聞けないSDGs

千葉県⼋千代市萱⽥町728
東葉⾼速鉄道「⼋千代中央駅」
および「村上駅」下⾞徒歩10分

千葉県内の⼩学校や商⼯会議所、多くの
企業様に体験していただいています！
国内企業の脱炭素へ向けた現状のご紹介
や、私たちが取り組んでいるサステナブ
ル推進事例などもご紹介します。

申�QRコード

(木)
受付開始13:30~

※駐⾞場に限りがございますので満⾞時は近隣の
コインパーキングをご利⽤ください。

【主�】
ホームページ

https://toaxible.cybozu.com/g/mail/exchange_history.csp?aid=4&cid=66&mid=1055270&email=sustainability%40toaxible.com&sf=


STEP１

2030ＳＤＧs

カードゲーム

STEP３

STEP２

「SDGsがなぜ必要なのかを考える」ということがゲームの⽬的

∼こんなお悩みの⽅にお勧め∼

⾃分⼀⼈ではなく、皆が協⼒して初めてゲームの⽬的達成に近づきます。

最初は⾃分⾃⾝の⽬的達成に注⼒しがちですが、次第に全体を⾒て⾏動す

ることの⼤切さに気付いていきます。

このゲームをきっかけにSDGsに対する考え⽅を知ることができます。

SDGsの本質を知る（講義）
分
30

現実世界を模したゲームなので、普段の⾃分⾃⾝の思考が癖となってゲ

ームに現れる場⾯が多くあります。

振り返りではゲーム中の意思決定と現実世界での⾏動を紐づけながら、

参加者みなさんで対話をすることで様々な気づきがおこります。

カードゲーム・振り返り・対話

90
分

このゲームはSDGsの⽬標を１つ1つ細かく勉強するものではありません。

さまざまな価値観や違う⽬標を持つ⼈がいる世界で「なぜSDGsが私たち

の世界に必要なのか」、そして「それがあることによってどんな変化や

可能性があるのか」を体験的に理解するためのゲームです。

SDGsの概要・ルール説明

30
分

現実に模したゲームの世界で「与えられたお⾦」と「時間」を使い、参加者各⾃が

「プロジェクト活動」を⾏いながら2030年までにゴール達成を⽬指すゲーム

ゲーム中の意識の変化や、ゲームと現実世界のつながりを体感

なぜSDGsが必要なのか？世界が繋がっていることを理解する

このゲームは2019年5⽉に国連本部でも研修として実施され

世界中で延べ40万⼈以上が体験しています。
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